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주변의 문제를 발견하고 해결하는 체인지메이커 활동에는

준비과정이 필요하다. 여기서 말하는 준비과정이라 함은

물질적인 것이 아니다. 바로 활동을 진행할 때 필요한 역

량을 키우는 것을 말한다. 체인지메이커 활동을 진행하면

서 역량을 키우는 것이 아니야? 왜 따로 준비과정이 필요

하지? 라고 생각 할 수도 있겠지만, 준비과정을 통해 역량

을 키우는 목적은 체인지메이커 활동이 어렵지 않고 누구

든지 할 수 있다는 자신감을 심어주기 위함에 있다. 어렵

게 문제를 해결한 만큼 성취감은 더 클 수 있으나 처음 시

도해보는 아이들에게는 큰 성취감보다는 할 수 있다는 자

신감을 심어주는 것이 중요하다. 그래서 미리 방법적인 것

을 습득하여 문제 해결과정이 순조롭게 진행되도록 도움

을 주는 것이다. 이번 회기에서는 뉴스 리터러시를 통한

정보 습득 방법과 비경쟁 토론 방법에 대해 알아보겠다.

▶뉴스 리터러시를 통한 정보 습득 방법

문제를 해결하기 위한 정보는 신뢰도가 높아야 한다.

허위정보로 시작하는 활동은 제대로 된 문제해결을 가져

올 수 없다. 그렇다면 허위정보가 넘쳐나는 시대에 어떻

게 하면 신뢰도 높은 정보를 얻을 수 있을까? 그 해답은

찾다 가 아니라 만들다 라는 인식 전환에서 발견할 수

있다. 신뢰도 높은 정보를 찾는 것은 생각만큼 쉽지 않

다. 그렇기 때문에 검증과정을 거쳐 정보의 신뢰도를 높

이고 활용해야 한다.

1. 기사 해체하기(직접 관찰을 통해 쓴 글과 정보원을

통해 얻은 정보로 구분하기)

2. 정보원의 신뢰도 알아보기(인터넷 커뮤니티에 글과

전문가의 말은 신뢰도 차이가 있다.)

3. 다른 언론사와 비교하기(같은 사건을 바라보는 다

양한 시각의 차이를 알 수 있다.)

4. 후속기사 찾아보기(후속 기사를 통해 변화된 정보

를 찾고 내용을 수정 할 수 있다.)

뉴스 리터러시를 통한 정보 수집 방법은 다른 형태의

정보 수집 과정에서도 활용할 수 있다. 예를 들어 인터뷰

를 통해 정보를 수집할 때 한 명보다는 여러 명을 인터뷰

하여 내용을 비교, 분석함으로써 신뢰도 높은 정보를 만

들어 낼 수 있다.(정보 수집과정에서 이게 과연 사실일

까? 라고 의심하는 태도를 갖는 것만으로도 오류를 줄일

수 있다.)

▶신문기사를 활용하여 비경쟁 토론 연습하기

비경쟁 토론이란 서로의 의견을 듣고 자신의 생각을

덧붙여서 말함으로써 더 좋은 대안을 찾아내는 것을 말

한다. 이 토론 방법은 타인의 의견을 경청하고, 공감을

표현하고, 자신의 생각을 정리하여 말하면 되는 단순한

룰을 가지고 있다. 하지만 우리는 의외로 이런 것들에 서

툴다. 왜냐하면 자신의 생각을 주장하는 것에만 익숙하기

때문이다. 그래서 뉴스를 활용한 비경쟁 토론 연습이 필

요하다.

1. 모둠에서 진행자와 기록자를 뽑는다.(진행자는 모

든 사람이 의견을 말할 수 있도록 조율하는 역할, 기록자

는 의견을 정리하는 역할을 한다.)

2. 신문에서 문제 상황이 있는 기사를 선택한다.(기

사 내용은 아이들이 공감대를 형성할 수 있는 내용이면

좋다.)

3. 기사 내용을 (문제)-(원인)-(해결방법)-(구체적인

행동) 순으로 토론한다. 아직 토론하는 흐름이 익숙하지

않다면 도구를 활용해도 좋다.(여기서는 체인지메이커

프로젝트 설계 카드 활용. 이 카드는 문제해결의 흐름을

파악할 수 있게 가이드라인을 제공한다.)

문제 정의하기: 하나의 사건을 바라보는 시각은 다양

하기 때문에 같은 신문 기사라 할지라도 문제를 다르게

선택 할 수 있다. 그렇기 때문에 비경쟁토론을 통한 문제

정의가 필요하다.(예시: 청소년 스마트폰 중독에 관한 기

사라면 스몸비, 스마트폰 의존, 사이버공간의 예절, 스마

트기기의 활용방법의 부재 등의 다양한 문제로 정의할

수 있다.) 자신의 문제라고 생각한 것을 주장할 때에는

왜 이게 문제라고 생각했는지 설명하는 과정이 있어야

한다.(예시: 나는 스몸비가 교통사고율을 높이기 때문에

문제라고 생각해. 실제로 스마트폰을 하면서 걸어가다가

사고 날 뻔 한 경험이 있어. )

원인 찾기: 문제의 원인이 떠오르지 않을 때는 체인

지메이커 프로젝트 설계 카드의 도움을 받는다. 이 카드

에는 일반화된 원인이 나와 있다. 일반화된 원인을 보고

기사에서 무엇이 명확한 원인인지 찾아 말하거나, 자신이

평소에 생각해 왔던 원인에 대해 이야기해야 한다.(예시:

체인지메이커 프로젝트 원인 카드: 원칙을 지키지 않는

다. - 명확한 원인: 길을 건널 때 주변을 주시하며 건너야

한다는 것을 지키지 않는다.)

해결방법: 기사에서 제시된 해결방법이 나의 생각과

동일하면 정리하여 말하고 다르다면 비교하여 생각의 차

이를 말한다. 해결방법이 제시되지 않은 기사라면 체인

지메이커 프로젝트 설계 카드를 보고 구체화시키면 된

다.(예시: 체인지메이커 프로젝트 설계 해결카드: 관심

- 구체화된 해결방안 : 스몸비 위험성을 알려 관심을 갖

게 한다.)

구체적인 행동: 해결방법을 실제 행동으로 옮길 때

우리가 할 수 있는 것에 포인트를 두고 토론을 진행한다.

(예시: 스몸비의 위험성 동영상 제작하기, 공익광고 포스

터 제작하여 붙이기, 캠페인 진행하기 등) 구체화할 때는

포스트잇을 사용하여 카드 위에 붙이면 좋다.

체인지메이커 활동 준비과정에서 가장 중요한 것은 비

난하지 않는 태도를 갖는 것이다. 자신의 생각을 표현하

지 못하고 머뭇거리는 아이들은 생각을 하지 못해서가

아니라 자신의 생각이 비난 받을까 두렵기 때문에 말을

못하는 경우가 많다. 그래서 그건 말도 안 돼. 너의 생각

은 틀렸어 라는 표현은 하지 말아야 한다. 자신의 의견이

존중받을 것이라는 믿음이 있는 상태에서 아이들은 좀

더 창의적인, 재미있는 아이디어를 제시할 수 있을 것이

라 기대 할 수 있다.
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체인지메이커 XNIE

1단계: 체인지메이커 활동 준비하기

②

뉴스 팩트 체크 활동지

체인지메이커 프로젝트 설계 카드로 비경쟁 토론을 하고 있다.

성취감보다 할 수 있다는 자신감 믿음 이 우선
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